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Описание  

 авторского многофункционального дидактического  

игрового модуля «Теремок». 

 

Авторы: воспитатели МБДОУ №41 муниципального образования Усть-

Лабинский район, Жагло В.В. и  Ширяева М.А.. 

Представленный игровой модуль является авторской разработкой, который 

соответствует  дидактическим и педагогическим принципам.  

 Данное пособие предназначено для работы с детьми от 3-5 лет и позволяет 

учитывать индивидуальные особенности развития ребенка.  

Использование данного дидактического пособия в работе с детьми 

направлено на  достижение цели и задач следующих образовательных 

областей: «Познавательное развитие» (закреплять названия геометрических 

фигур, названия цветов, учить порядковому счёту в пределах 6, развитие 

пространственных представлений), «Речевое развитие» (развивать связную 

речь, грамматический строй речи, звуковую культуру речи, обогащать словарь,  

учить согласовывать слова в роде, числе и падеже; учить составлять простые 

предложения),  «Художественно – эстетическое» (воспитывать любовь к 

русскому народному творчеству; развивать интерес к театральной 

деятельности). Способствует развитию психических процессов (внимания, 

памяти, мышления), а так же мелкой моторики и координации движений  рук. 

Воспитывает умение слышать инструкцию взрослого, воспитывать культуру 

поведения. 

Использование данного дидактического пособия в работе с родителями 

(мастер-классы) помогает  повышению педагогической грамотности родителей 

в использовании дидактических игр в воспитании детей. Благодаря этому у 

детей и родителей возникает заинтересованность и умение играть в 

дидактические игры. 

Новизна многофункционального дидактического игрового модуля 

«Теремок» заключается в том, что он является нетрадиционным игровым 

оборудованием, а всё новое, неизведанное, вызывает у детей большой интерес. 

Красочный вид наглядного дидактического пособия привлекает детей к игре и 

помогает в реализации педагогических задач (картотека игр – приложении№1). 

Многофункциональный дидактический игровой модуль «Теремок», 

выполнен  авторами из картона и  фетра по одноимённой  русской народной 

сказке. Игровое пособие соответствует  требованиям ФГОС ДО.  

Пособие состоит из 4-х игровых полей (фото - приложение №2):  

 №1.  Содержит  съемные детали из фетра на липучках, а также дорожку  для 

закрепления размера и порядкового счёта  



№2. Используется для работы по ознакомлению с окружающим, развитию 

пространственных представлений, закреплению цветов, счёта, развитию 

связной речи.  Игровое поле содержит  съемные детали из фетра на липучках. 

№3. Представляет собой макет дома-теремка в 3 этажа с разным количеством  

окошек на каждом этаже, а также 6 персонажей пальчикового театра. 

Используется как для самостоятельной театрализованной деятельности 

дошкольников, так и в совместной работе со взрослыми. Использование 

данного игрового поля в работе с детьми способствует повышению уровня 

связной речи, развития математических способностей, дает возможность 

проявить свои эмоции, чувства, творческие способности. 

№3. Представляет собой схематическое изображение Теремка в 3 этажа. К 

игровому полю прилагается набор геометрических фигур и цифр. Используется 

для развития математических способностей.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Приложение №1 
 

Картотека игр к многофункциональному дидактическому 

игровому модулю «Теремок». 
 

Игра «Пропавший герой» (Игровое поле №1) 

Цель: развивать внимание у детей. 

Ход игры: Воспитатель обращает внимание детей на героев сказки. Предлагает 

запомнить их. Затем говорит: «Ночь» и дети закрывают глаза. В это время 

педагог убирает одного персонажа и произносит слова: «День». Дети открыва-

ют глаза и отвечают на вопрос: «Кто пропал?». 
 

Игра «Угадай, чей голосок?» (Игровое поле №1) 

Цель: развивать высоту и тембр голоса, интонационную выразительность речи. 

Ход игры: Педагог имитирует голоса персонажей сказки: мышку, лягушку, 

зайку, лису, волка, медведя, а ребёнок отгадывает. Затем ребенок и педагог 

меняются ролями. 
 

Игра «Посчитай-ка» (Игровое поле №1) 

Цель: упражнять в прямом и обратном счёте предметов в пределах 6 

Ход игры: Педагог предлагает детям посчитать персонажей сказки. 
 

Игра «Времена года». (Игровое поле №2) 

Цель: закреплять представления детей о временах года, сезонных изменениях в 

природе. 

Ход игры. Воспитатель предлагает ребёнку подобрать детали к указанному 

времени года и расположить их на игровом поле.  
 

Игра «Выполни задание». (Игровое поле №2) 

Цель: развивать грамматический строй речи дошкольников. Продолжать 

знакомить детей с предлогами: за, перед, до, после, на, между. Учить 

ориентироваться в пространстве. 

Ход игры. Воспитатель предлагает ребёнку посадить волка под дерево, зайчика 

на облачко, мышку между жёлтым и розовым цветочками и т.д. 
 

Игра «Сделай так, как в сказке было». (Игровое поле №3) 

Цель: развивать наблюдательности и внимания, грамматический строй речи. 

Ход игры: Воспитатель предлагает вниманию детей персонажей, 

расставленных в правильной последовательности в соответствии с сюжетом 

сказки, но с отсутствием одного героя. Дети должны вспомнить, какого героя 

не хватает,  и рассказать недостающий отрывок из сказки. 
 

 

 



Игра «Назови правильно детенышей (детёныша)» (Игровое поле №3) 

Цель: упражнять детей в употреблении единственного и множественного 

чисел. 

Ход игры: Воспитатель предлагает детям назвать детёнышей животных 

единственном и множественном числе. 

У лисы – лисята, лисёнок. 

У волка – волчата, волчонок. 

У зайца – зайчата, зайчонок и т.д. 

 
 

Игра «Сказки на новый лад» (Игровое поле №3) 

Цель: развивать фантазию, воображение и связную речь.  

Ход игры: после прочтения сказки воспитатель предлагает детям придумать 

концовку к сказке на новый лад. В данной игре детям необходима помощь 

воспитателя в продумывании поворотов сюжета, и в формулировке 

предложений. 
 

Игра «Вспомни сказку» (Игровое поле №3) 

Цель: развивать связную речь детей, упражнять в употреблении порядковых 

числительных. 

Ход игры: Педагог показывает героев сказки. 

- Угадай, из какой сказки пришли герои? 

- Кто первый нашёл теремок? Кто пришёл второй? Третий? Кто пришёл 

последним и сломал теремок? 
 

Игра «Кто, где живёт?» (Игровое поле №3) 

Цель: Учить употреблять предлоги над, под, между. 

Ход игры: Педагог размещает зверей в окошках, предлагает внимательно 

посмотреть и назвать того, о ком идёт речь? 

- Этот зверь живёт над волком. Это… 

- Этот зверь живёт над лисой. Это … 

- Этот зверь живёт под мышкой. Это … 

- Этот зверь живёт под лягушкой. Это … 

- Этот зверь живёт между волком и зайцем. Это… 

- Этот - между мышкой и медведем. Это … 

Затем ребёнок сам загадывает загадки проговаривая слова над, под, между. 
 

Игра «Рассели фигуры» (Игровое поле №4) 

Цель: Закрепить знание геометрических фигур и пространственные предста-

вления: слева, справа, вверху, внизу. 

Ход игры: Педагог предлагает заселить фигуры на заданном этаже. Например: 

Круг будет жить на третьем этаже справа. 

Ромб – на втором этаже слева и т.д. 

 



Игра «Сколько фигур в  «Теремке» (Игровое поле №4) 

Цель: формировать элементарные математические представления. 

Ход игры: воспитатель просит ребёнка сосчитать фигуры на первом этаже, на 

первом и втором этаже, на всех этажах и соотнести количество фигур с 

соответствующей цифрой. 

 

 Игра «Нарисуй чего не хватает» 

Цель: способствовать развитию зрительной памяти и мелкой моторики. 

Ход игры: Воспитатель обращает внимание детей на расселение жильцов 

(геометрических фигур) в домике. Предлагает запомнить их. Затем говорит: 

«Ночь» и дети закрывают глаза. В это время педагог убирает одну фигуру и 

произносит слова: «День». Дети открывают глаза и на листе бумаги 

изображают соответствующим цветом не достающую фигуру. 
 

Игра «Что изменилось?» 

Цель: закрепить названия геометрических фигур, развивать память. 

Ход игры: Изображены шаблоны геометрических фигур, дети закрывают глаза, 

воспитатель меняет фигуры местами и спрашивает «Что изменилось?» 
 

Игра «Какая цифра спряталась?» (Игровое поле №4) 

Цель: развивать память, внимание. 

Ход игры: В игре «Какая цифра спряталась?» взрослый убирает одну (две) 

цифры. Ребёнок замечает изменения и говорит, где какая цифра стоит и почему. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Приложение №2 

 

Игровое поле №1 

 

 
 



 

Игровое поле №2 

 



 

Игровое поле №3 

 

 



Игровое поле №4 

 

 
 












































