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Представленное многофункциональное дидактическое пособие «Играй, 
думай, познавай» является авторской разработкой, которая соответствует 
дидактическим и педагогическим принципам. Оно предназначено для 
работы с детьми от 2-7 лет и позволяет учитывать индивидуальные 
особенности развития ребенка.

Использование данного дидактического пособия в работе с детьми 
направлено на достижение цели и задач следующих образовательных 
областей: «Познавательное развитие» (закреплять названия геометрических 
фигур, названия цветов, учить порядковому и количественному счёту в 
пределах 10, учить соотносить количество предметов с обозначающих их 
число цифрой, формировать представления о времени, развивать 
пространственные представления, закреплять знания правил дорожного 
движения и др.), «Речевое развитие» (развивать связную речь, 
грамматический строй речи, звуковую культуру речи, обогащать словарь, 
учить согласовывать слова в роде, числе и падеже; учить составлять 
простые предложения), «Художественно - эстетическое» (воспитывать 
любовь к русскому народному творчеству; развивать интерес к театральной 
деятельности). Применение пособия в работе с воспитанниками 
способствует развитию у дошкольников психических процессов (внимания, 
памяти, логического мышления), а также мелкой моторики и координации 
движений рук. Воспитывает умение слышать инструкцию взрослого, 
воспитывать культуру поведения и позволяет в игровой, доступной форме 
подготовиться к школе.

Использование данного дидактического пособия в работе с 
родителями (мастер-классы) помогает повышению педагогической 
грамотности родителей в использовании дидактических игр в воспитании 
детей. Благодаря этому у детей и родителей возникает заинтересованность 
и умение играть в дидактические игры.

Новизна многофункционального дидактического пособия «Играй, 
думай, познавай» заключается в том, что он является нетрадиционным 
игровым оборудованием, а всё новое, неизведанное, вызывает у детей 
большой интерес. Красочный вид наглядного дидактического пособия 
привлекает детей к игре и помогает в реализации педагогических задач.



В комплект авторского многофункционального дидактического 
пособия «Играй, думай, познавай» входит игровое поле из ковролина, 
двухсторонний паровозик из фетра, состоящий из локомотива и четырёх 
вагончиков на липучках (количество вагончиков можно уменьшать, исходя 
из решаемых задач). Вагончики паровоза содержат необходимые элементы 
для сенсомоторных, дидактических игр и упражнений: молнии-кармашки, 
съёмные детали на пуговицах, на липучках, шнуровки, съёмные колёса из 
откручивающихся и закручивающихся пробок, пазлы и др. Так же в 
оснащение пособия входят геометрические фигуры, цифры (от 0 до 10), 
знаки (+, =), счётный материал (овощи и фрукты), буквы, декорации для 
составления рассказа - природные объекты (деревья, кустарники, грибы, 
цветы, солнце, облака), герои русских народных сказок и др.

Данное авторское дидактическое пособие рекомендовано для 
использования воспитателями, учителями-логопедами детских садов в 
целях организации групповых, подгрупповых, индивидуальных, игровых, 
развивающих ситуаций по всем образовательным областям, игр-квестов с 
выполнением математических, речевых заданий, а также для организации 
игр в ходе самостоятельной деятельности воспитанников.
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Описание 

 авторского многофункционального дидактического пособия 

 «Играй, думай, познавай» 

 

Авторы: воспитатели муниципального бюджетного дошкольного 

образовательного учреждения детский сад комбинированного вида №41 

муниципального образования Усть-Лабинский район (МБДОУ 41) Коваленко 

Светлана Владимировна, Федорчук Алёна Олеговна 

Представленное многофункциональное дидактическое пособие «Играй, 

думай, познавай» является авторской разработкой, которая соответствует 

дидактическим и педагогическим принципам. Оно предназначено для 

работы с детьми от 2-7 лет и позволяет учитывать индивидуальные 

особенности развития ребенка.       

 Использование данного дидактического пособия в работе с детьми 

направлено на  достижение цели и задач следующих образовательных 

областей: «Познавательное развитие» (закреплять названия геометрических 

фигур, названия цветов, учить порядковому и количественному счёту в 

пределах 10, учить соотносить количество предметов с обозначающих их 

число цифрой, формировать представления о времени, развивать 

пространственные представления, закреплять знания правил дорожного 

движения и др.), «Речевое развитие» (развивать связную речь, 

грамматический строй речи, звуковую культуру речи, обогащать словарь,  

учить согласовывать слова в роде, числе и падеже; учить составлять простые 

предложения),  «Художественно – эстетическое» (воспитывать любовь к 

русскому народному творчеству; развивать интерес к театральной 

деятельности). Применение пособия в работе с воспитанниками 

способствует развитию у дошкольников психических процессов (внимания, 

памяти, логического мышления), а также мелкой моторики и координации 

движений рук. Воспитывает умение слышать инструкцию взрослого, 

воспитывать культуру поведения и позволяет в игровой, доступной форме 

подготовиться к школе.      

 Использование данного дидактического пособия в работе с 

родителями (мастер-классы) помогает повышению педагогической 

грамотности родителей в использовании дидактических игр в воспитании 

детей. Благодаря этому у детей и родителей возникает заинтересованность и 

умение играть в дидактические игры.     

 Новизна многофункционального дидактического пособия «Играй, 

думай, познавай» заключается в том, что он является нетрадиционным 

игровым оборудованием, а всё новое, неизведанное, вызывает у детей 



большой интерес. Красочный вид наглядного дидактического пособия 

привлекает детей к игре и помогает в реализации педагогических задач 

(картотека игр – приложение №1).       

 В комплект авторского многофункционального дидактического 

пособия «Играй, думай, познавай» входит игровое поле из ковролина, 

двухсторонний паровозик из фетра, состоящий из локомотива и четырёх 

вагончиков на липучках (количество вагончиков можно уменьшать, исходя 

из решаемых задач). Вагончики паровоза содержат необходимые элементы 

для сенсомоторных, дидактических игр и упражнений: молнии-кармашки, 

съёмные детали на пуговицах, на липучках, шнуровки, съёмные колёса из 

откручивающихся и закручивающихся пробок, пазлы и др. Так же в 

оснащение пособия входят геометрические фигуры, цифры (от 0 до 10), 

знаки (+, -, =), счётный материал (овощи и фрукты), буквы, декорации для 

составления рассказа - природные объекты (деревья, кустарники, грибы, 

цветы, солнце, облака), герои русских народных сказок и др. (фото пособия 

- приложение №2).        

 Данное авторское дидактическое пособие рекомендовано для 

использования воспитателями, учителями-логопедами детских садов в целях 

организации групповых, подгрупповых, индивидуальных, игровых, 

развивающих ситуаций по всем образовательным областям, игр-квестов с 

выполнением математических, речевых заданий, а также для организации 

игр в ходе самостоятельной деятельности воспитанников. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



                                                                                                   Приложение №1 

 

Игры для детей раннего и младшего дошкольного возраста.                                                                                                

Игра «Собери паровозик»  

Цель: способствовать освоению видов соединения: застегивать пуговицы, 

пристегивать предметы на застежку-кнопку, завязывать бантик, застёгивать 
молнию, прикручивать колёса, нанизывать колёсики, начиная с большего и 

заканчивая меньшим. Учить собирать паровоз по образцу на карточке. 

Развивать мелкую моторику, восприятие цвета, формы, счетный навык(один-
много). 

 

Игра «Наряди паровозик»  

Цель: учить пользоваться карточками с изображенными на них 
геометрическими фигурами 
Дети украшают паровозик сначала кругами красного цвета, затем синего, 

зеленого и желтого. После детям показывают карточки с квадратами, 

треугольниками и прямоугольниками. Во время игры дети получают знания 

об основных цветах и геометрических фигурах. После того как дети хорошо 

усвоят данные понятия, им можно задавать устные аналогичные задания уже 

без наглядной инструкции. Пример: «Укрась паровозик синими квадратами». 

Игра «Покорми Петушка»            

Цель: Развивать мелкую моторику рук, тактильное восприятие.         

Ход игры: Воспитатель предлагает ребёнку открутить крышечку на ёмкости 

с нутом и покормить петушка горошком. Далее можно предложить малышу 

открутить крышечку на ёмкости с фасолью и выложить дорожку от петушка к 

какому - либо объекту (например - дереву)2 
 

Игра «Закончи ряд»  
Цель: развивать мелкую моторику, внимание,  логическое мышление.  

Ход игры: Используются наборы бусин(шариков с отверстиями) и карточки с 

заданиями, где ребенок должен закончить ряд по предложенному образцу; 

дети раннего возраста в хаотическом порядке нанизывают бусины. Карточки 
так же предъявляются в порядке усложнения (изменения линии дорожки, 

одновременное использование фигур, отличающихся по цвету и форме).  
 

Игры на формирование элементарных математических                   

представлений 

Игра «Правильный счет». 

Цель: помочь усвоению порядка следования чисел натурального ряда; 

закреплять навыки прямого и обратного счета. 
 

https://www.maam.ru/obrazovanie/gusenica


Игра «Кто где». 

Цель: учить различать положение предметов в пространстве (впереди, сзади, 

между, посредине, справа, слева, внизу, вверху). 
 

Игра «Много-мало». 

Цель: помочь усвоить понятия «много», «мало», «один», «несколько», 

«больше», «меньше», «поровну». 
 

Игра «Отгадай число». 

Цель: способствовать подготовке детей к элементарным математическим 

действиям сложения и вычитания; помочь закрепить навыки определения 
предыдущего и последующего числа в пределах первого десятка. 

 

Игра «Счетная мозаика». 

Цель: познакомить с цифрами; учить устанавливать соответствие количества 

предметов с цифрой. 
 

Игры на развитие фонематического слуха детей 
 

Игра «Определи первый звук в слове».  

Цель: формирование умения определять первый звук в слове. 
 

Игра «Где находится звук в слове».  

Цель: упражнение детей в определении звука в слове (в начале, середине, 
конце). 
 

Игра «Найди свою картинку».  

Цель: дифференциация звуков [Л] – [Р] в словах. 
 

Игры на формирование  лексико-грамматического строя речи 
 

Игра «Назови одним словом».  

Цель: закрепление в речи детей обобщающих понятий. 
 

Игра «Подбери по цвету».  

Цель: закрепление представлений о цвете и использования в речи детей 
качественных прилагательных. 

 

«Игры-загадки». 

Цель: расширение словарного запаса.  

 

Игра «Чего не стало?». 

 Цель: упражнение детей в образовании существительных в винительном 
падеже единственного числа, развитие внимания. 

 
 



Игры на развитие связной речи. 
 

Игра «Составление предложений». 

Цель: развитие связной речи, логического мышления. 
 

Игра «Где что находится». 

Цель: Развитие пространственных представлений, активизирование 
использования в речи предлогов для обозначения пространственного 

положения предметов. 
 

Игры для закрепления знания сказок. 

 

Игры «Что не так?», «Что изменилось?», «Кто лишний?», «Кого не 

стало?» 

Цель: Уточнить усвоение детьми содержание сказки. Закрепить 

последовательность появления персонажей. 
 

Игра «Из какой сказки пришли эти герои?» (да-нет по технологии ТРИЗ) 

Цель: Закрепить умение узнавать сказку по сказочным персонажам. Учить 

детей давать точное название сказки. 
 

Игра «Узнай героя сказки по описанию»  

Цель: Воспитывать умение называть героя сказки по его характерным 
признакам, описаниям, воспитывать выдержку. 

 

Игра «Кто так сказал?» 

Цель: Закрепить умение узнавать сказку по словам главных героев. 
Ход игры: Воспитатель говорит детям фразу, дети должны угадать героя, 

который её сказал. Картинка с правильным ответом находится в кармашке 

вагончика. 

 

Игра «Волшебные кармашки» 

Цель: Закрепить умение узнавать сказку по предметам, картинкам, отрывкам. 

Ход игры: В кармашках вагончиков находятся иллюстрации к сказкам, дети 
поочерёдно выбирают цвет вагона, из кармашка которого они будут угадывать 

сказку. 

 

Игра «Расскажи сказку»  
Цель: формировать умение пересказывать знакомую сказку последовательно 

и выразительно; развивать умение располагать в правильной 

последовательности картинки, развивать внимание, усидчивость, мышление, 
память, мелкую моторику; формировать умение ориентироваться в 

пространстве; воспитывать любовь к сказке. 

 

 



Игра «Собери пазл» 

Цель: Развитие сообразительности, зрительного внимания. 

(научить детей видеть целостный образ в отдельных частях, развивать 
аналитико-синтетическое мышление). Детали на вагончиках, картинка 

собирается на поле наборного полотна. 

 

Игра-ассоциация  «Найди пару»  

Цель: закрепление знания о героях сказок, активировать в памяти любимых 

героев и персонажей из сказок, учить соотносить волшебный предмет с героем 

сказки (персонаж располагается на паровозике, предметы-ассоциации на 
вагончиках) 

  

Игра «Сочини сказку» 

Цель: Развивать у детей мышление, логику, лексический и грамматический 
строй речи, связную речь. 

Ход игры: 

1 вариант (форма игры – индивидуальная): 
Ребёнок должен разложить карточки по вагончикам, в той 

последовательности, которую он считает нужной, и сочинить по ним сказку, 

используя в речи существительные, прилагательные, глаголы, наречия и 

другие части речи. Взрослый может дополнять сказку ребёнка, задавать 
наводящие вопросы. 

2 вариант (форма игры – индивидуальная): 

Взрослый выкладывает по вагончикам карточки с цветными картинками 
в той последовательности, которую он считает нужной. Ребёнок сочиняет 

сказку, отталкиваясь от картинки, изображённой на карточке, и от 

последовательности картинок, которую предлагает ему взрослый. 

3 вариант (форма игры – парная): 
Взрослый выкладывает на вагончиках, перед двумя детьми, по одной 

карточке с цветными картинками. Один ребёнок начинает сочинять сказку по 

картинке на первом вагончике, второй ребёнок – по картинке на втором 
вагончике (соединяя фрагменты сказки в смысловое единство, и т. д. до конца 

сказки. Каждый ребёнок может дополнять фрагмент сказки другого ребёнка.)  

 

Игры на развитие внимания и памяти 

 

Игра «Какая цифра спряталась?»  

Цель: развивать память, внимание. 

Ход игры: В игре «Какая цифра спряталась?» взрослый убирает одну (две) 

цифры. Ребёнок замечает изменения и говорит, где какая цифра стоит и 

почему. 

 

Игра «Запомни и повтори» 

Цель:  Развивать память и внимание детей.  



Ход игры: Педагог предлагает детям карточки-образцы, расположенные в 

кармашках вагонов, для запоминания на несколько секунд. Дети запоминают 

порядок расположения фигур на образце, их цвет. Когда карточки 
переворачиваются, ребята выкладывают такой же рисунок на своем пособии 

по памяти, после чего он сравнивает свой выполненный вариант с образцом. 

Карточки пронумерованы и предъявляются в порядке усложнения - от 

простой (2 одинаковых фигуры, отличающиеся цветом) до сложной (5 фигур, 
различных по форме и цвету).  

 

Игра «Что пропало?» 

Цель:  Развивать память и внимание детей. 

Ход игры: на вагончиках выкладываются фигуры в соответствии с примером 

на карточке (в порядке усложнения, после чего ребенок закрывает глаза, а 

педагог убирает и прячет одну из фигур на любом из вагончиков. Ребенок по 
памяти должен назвать пропавшую фигуру. Игра также развивает внимание и 

память. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Приложение №2 

 

Фото авторского многофункционального дидактического пособия 

 «Играй, думай, познавай» 
 

        

                                                 Игровое поле 

 

                                              Паровоз сторона 1 



                                          

Паровоз сторона 2 

 

 

Счётный материал (овощи и фрукты) 

 

 

 



 

Цифры (от 0 до 10), знаки (+, -, =), буквы, декорации для составления 

рассказа - природные объекты (деревья, кустарники, грибы, цветы, солнце, 

облака), герои русских народных сказок, бросовый материал, шнурки, 

пуговицы из фетра и др. 
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